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LAMPIRAN

NO

NAMA

JUDUL YANG DIAJUKAN SKRIPSI

JUDUL YANG DIACC

PEMBIMBING

SOFIYATUL JANNAH

1. Penerapan Media Puzzle Aksara Madura untuk
Meningkatkan Hasil Belajar Bahasa Madura di Kelas V Ml
Tarbiyatul Islamiyah Konang Galis Pamekasan.

2. Peningkatan Pemahaman Kearifan Lokal Melalui Media
Multi Sensori Smart Box Karapan Sapi pada Siswa Kelas Il
di MI Tarbiyatul Islamiyah Konang Galis Pamekasan.

3. Penerapan Media Kartu Kuartet Seni Tari Tradisional
untuk Meningkatkan Literasi Budaya pada Pembelajaran
SBDP di Kelas Ill MI Tarbiyatul Islamiyah Konang Galis
Pamekasan.

Penerapan Media Puzzle Aksara Madura
untuk Meningkatkan Hasil Belajar Bahasa
Madura di Kelas V Ml Tarbiyatul
Islamiyah Konang Galis Pamekasan

Dr. Halimatus
Sa'diyah, M.Pd.I

Maulana Moh jauhari

1.Penerapan Pembiasaan Tanggung Jawab Siswa Dalam

Penerapan Pembiasaan Tanggung Jawab

Dr. Halimatus

Menjaga Lingkungan Belajar Melalui Kegiatan Sekolah Siswa Dalam Menjaga Lingkungan Belajar | Sa'diyah, M.Pd.|
Ber3|h.d.| MI Al Hidayah Sumenep: . Melalui Kegiatan Sekolah Bersih di Ml Al
2.Analisis Penerapan Metode Cerita Sebelum Pembelajaran Hidavah
Dalam Meningkatkan Fokus Belajar Siswa di MI Al Hidayah idayah Sumenep.
Sumenep.
3.Upaya Meningkatkan Tanggung Jawab Siswa Melalui
Kolaborasi Guru dan Orang Tua di MI Al Hidayah Sumenep.
Kamilatur Riskiyah 1. Implementasi Program Makan Bergizi Gratis Berbasis Analisis Penerapan Strategi Estafet Aflahah, M.Pd.

Gotong Royong Dalam Meningkatkan Kesehatan Dan
Kepedulian Sosial Siswa Di SDN Bajur 2 Kabupaten
Pamekasan

2. Strategi Guru Dalam Menangani Siswa Slow learner Di
Kelas Siswa Kelas IV SDN Bajur 2 Kabupaten Pamekasan
3. Analisis Penerapan Strategi Estafet Kalimat Dalam
Mengatasi Rendahnya Keaktifan Siswa Pada Mata Pelajaran
Bahasa Indonesia Kelas 1V di SDN Bajur 2 Kabupaten
Pamekasan

Kalimat Dalam Mengatasi Rendahnya
Keaktifan Siswa Pada Mata Pelajaran
Bahasa Indonesia Kelas IV di SDN Bajur 2
Kabupaten Pamekasan

Imroatul Firdausiyah

1. Upaya Meningkatkan Pola Asuh Orang Tua dalam
Mengembangkan Kemampuan Perkembangan Emosional
Anak Kelas 4 SD MI Darul Ulum Morpenang Polagan

2. Analisis Nilai-nilai Pendidikan Karakter melalui Permainan
Tradisional Gobak Sodor pada Siswa Madrasah Ibtidaiyah
3. Optimalisasi Pembelajaran Al-Qur'an melalui Metode Igra'
dalam Meningkatkan Kemampuan Membaca Al- Qur'an
Siswa Kelas 1 Ml Darul Ulum Morpenang Polagan
Pamekasan
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JUDUL YANG DIACC

PEMBIMBING

KHOSNOL HOTIMAH

1. Implementasi Program 15 Menit Membaca Sebelum
Pembelajaran Berbasis Jurnal Literasi dalam Menumbuhkan
Kebiasaan Membaca Siswa Kelas Ill di SDN Tanjung 3
Kabupaten pamekasan

2. Penerapan Media Shadow Puppet Berbasis Cerita Lokal
dalam Pembelajaran Bahasa indonesia untuk Meningkatkan
Keterampilan Berbicara Siswa Kelas V di SDN Karangsokon
Kabupaten sumenep

3. Penerapan Kegiatan Membatik Sederhana Berbasis
Kearifan Lokal melalui Pemanfaatan Barang Bekas dalam
Meningkatkan Kreativitas Siswa Kelas Il di SDN
Karangsokon kabupaten Sumenep

Penerapan Media Shadow Puppet
Berbasis Cerita Lokal dalam
Pembelajaran Bahasa indonesia untuk
Meningkatkan Keterampilan Berbicara
Siswa Kelas V di SDN Karangsokon
Kabupaten sumenep

Tri Sutrisno, M.Pd

Anis Rohmadania

1. Studi Kualitatif tentang Peluang dan Tantangan
Pemanfaatan Media Pembelajaran Berbasis Atrtificial
Intelligence dalam Pembelajaran IPAS Siswa Kelas V di SDN
Tanjung 3 Pademawu

2. Penerapan media tiktok edukatif untuk meningkatkan
pemahaman siswa kelas V pada mata pelajaran IPAS di SDN
Tanjung 3 Pademawu

3. Penerapan Metode Bermain Peran untuk Meningkatkan
Keterampilan Berbicara Siswa Kelas V SDN Tanjung 3
Pademawu

Nafidatur Riskia

1. Upaya Penanaman Nilai-Nilai Keagamaan Siswa melalui
Kegiatan Jumat Barokah Berbasis Kajian Kitab Kuning di MIS
Nurus Salafiyah Sampang

2. Penerapan Permainan Edukatif Berbasis Aktivitas Gerak
pada Pembelajaran PJOK untuk Meningkatkan Pemahaman
Konsep Gerak Dasar Atletik Siswa Kelas V MIS Nurus
Salafiyah Sampang

3. Analisis Pengalaman Belajar Siswa Kelas V dalam
Program Makan Bergizi Gratis di MIS Nurus Salafiyah
Sampang

Penerapan Permainan Edukatif Berbasis
Aktivitas Gerak pada Pembelajaran PJOK
untuk Meningkatkan Pemahaman
Konsep Gerak Dasar Atletik Siswa Kelas V
MIS Nurus Salafiyah Sampang

Dr. Halimatus
Sa'diyah, M.Pd.|




NO

NAMA

JUDUL YANG DIAJUKAN SKRIPSI

JUDUL YANG DIACC
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Marisa Emeliya

1. Penerapan pendekatan pembiasaan berbahasa indonesia
untuk meningkatkan penggunaan bahasa indonesia baku
pada siswa MI Al Jamiyatul Washliyah Pamekasan

2. Peningkatan keterampilan apresiasi budaya lokal melalui
pembelajaran tari rondhing pada siswa SDN Murtajih 1
Pamekasan

3. Pengaruh keterbatasan bahan ajar terhadap proses
pembelajaran di MI Al Jamiyatul Washliyah Pamekasan

Peningkatan keterampilan apresiasi
budaya lokal melalui pembelajaran tari
rondhing pada siswa SDN Murtajih 1
Pamekasan

Mutik Nur Fadhilah,
M.Pd

Salma

1. Pengunaan Cegar (Cerita Gambar) dalam Keterampilan
Membaca pada

Siswa Kelas 3 di SDi Matsaratul Huda Pamekasan

2. Implementasi Buku Cerita Dalam Pembelajaran Bahasa
Indonesia pada

Siswa Kelas 3 di SDI Matsaratul Huda Pamekasan

3. Penggunaan Buku Cerita Sebagai Media Pembelajaran
Bahasa Indonesia

pada Siswa Kelas 3 di SDI Matsaratul Huda Pamekasan

Pengunaan Cegar (Cerita Gambar) dalam
Keterampilan Membaca pada Siswa Kelas
3 di SDi Matsaratul Huda Pamekasan

Aflahah, M.Pd

10

Nurul khomisah Al karomah

1. Pengaruh Penerapan Reward dan punishment dalam
meningkatkan minat belajar Siswa Kelas Ill SDI Darul Ulum
Polagan

2.0Optimalisasi Pembelajaran PAI melalui Media Teka-Teki
Silang dalam Meningkatkan Keterlibatan Aktif Siswa kelas Il
SDI Darul Ulum Polagan

3. Penerapan Strategi Reading Guide Dan Index Card Match
Untuk Meningkatkan Motivasi Belajar siswa kelas 111 SDI
Darul ulum polagan

11

Anisa Wardita

(1) Penggunaan Media Video Pembelajaran Berbasis
Storytelling “Cerita Kumo Si Awan Hujan” untuk
Meningkatkan Pemahaman Siswa tentang Proses Terjadinya
Hujan pada Mata Pelajaran IPAS Kelas V di SDI Iftahul
Qulub. (2) Penerapan Permainan Tic Tac Toe untuk
Meningkatkan Kreativitas Siswa pada Mata Pelajaran Bahasa
Indonesia Kelas Il di SDI Iftahul Qulub. (3) Penggunaan
Media Video Claymation (Clay Animation) untuk
Meningkatkan Minat Belajar Siswa pada Materi Ekosistem
Kelas V di SDI Iftahul Qulub.

Penggunaan Media Video Pembelajaran
Berbasis Storytelling “Cerita Kumo Si
Awan Hujan” untuk Meningkatkan
Pemahaman Siswa tentang Proses
Terjadinya Hujan pada Mata Pelajaran
IPAS Kelas V di SDI Iftahul Qulub

Leli Lestari, M.Pd




NO NAMA JUDUL YANG DIAJUKAN SKRIPSI JUDUL YANG DIACC PEMBIMBING
12 | Nor Azilawati 1. Penerapan Media KIRA (kincir angka) dalam Pengaruh Penerapan Model Dr. Halimatus
Pembelajaran Penjumlahan pada Siswa Kelas 1 SDN Tebul | pempelajaran PBL (problem based Sa'diyah, M.Pd.|
Timur 2 Pegantenan Pamekasan : :
2. Pengaruh Penerapan Model Pembelajaran PBL (problem Iealrr;olng) t.esr.hadagll(seterarr;plllah )
based learning) terhadap Keterampilan Kolaborasi Siswa di Kolaborasi Siswa di SDN Tebul Timur
SDN Tebul Timur 2 Pegantenan Pamekasan Pegantenan Pamekasan
3. Implementasi Pembelajaran Berdiferensiasi dalam
Meningkatkan Kemampuan Literasi Numerasi Siswa di SDN
Tebul Timur 2 Pegantenan Pamekasan
13 | Humairoh 1. Penerapan media manipulatif untuk meningkatkan Problematika Penggunaan Tingkatan Tri Sutrisno, M.Pd
kemampuan berhitung siswa kelas Il di Ml Sabilul Muttagien | gahasa
Buddagan Pamekasan A poa B .
2. Problematika Penggunaan Tingkatan Bahasa lg/ladt::aBinJa Iya,PEr:jggg.l EntT(n ldar:v MI
Madura Enja'-lya, Engghi Enten dan Engghi-Bhunten) Pada ngfg - unte_n) ada >iswa Relas
Siswa Kelas IV MI Sabilul Muttagien Buddagan Pamekasan Sabilul Muttagien Buddagan Pamekasan
3. Implementasi Pendekatan deeplearning dalam
pembelajaran matematika materi penjumlahan pada siswa
kelas Il diMI Sabilul Muttagien Buddagan Pamekasan
14 | Rifatul Salsabila 1. Integrasi Classroom Seating Arrangement Dalam Implementasi Media Pembelajaran Leli Lestari, M.Pd
Meningkatkan Motivasi Belajar Siswa Kelas V di SDN Jarin 3 | gistem Respirasi dalam Pembelajaran
2. Analisis Problematika Siswa dalam Menceritakan Kembali :
Isi Teks Narasi Pada Pembelajaran Bahasa Indonesia Siswa IPAS Kelas V SDN Jarin 3
Kelas VI SDN Jarin 3
3. Implementasi Media Pembelajaran Sistem Respirasi dalam
Pembelajaran IPAS Kelas V SDN Jarin 3
15 | Risalatul muawwanah 1.Pengaruh Penggunaan Media Lapbook terhadap

Pemahaman Konsep Hak dan Kewajiban pada Siswa Kelas
Il SDN Sentol 1 Pamekasan

2.Pengaruh penggunaan Media Papan Kantong Pancasila
terhadap Pemahaman konsep Nilai-Nilai Pancasila pada
Siswa Kelas 2 SDN sentol 1 pamekasan

3.Analisis perilaku Hiperaktif serta dampaknya terhadap
proses pembelajaran pada siswa kelas 3 SDN sentol 1
pamekasan
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16

ACH YULIYANTO
FIRMANSYAH

1. Penerapan Metode Role Playing Untuk Mengurangi
Perilaku Disruptif Siswa di SDN Pangongsean 2 Torjun
Sampang.

2. Penggunaan Media Traditional Rubber Jump Rope Untuk
Meningkatkan Kekuatan Otot Kaki Siswa Kelas 4 Pada
Pembelajaran PJOK SDN Tebul Timur 2 Pakong
Pamekasan.

3. Peningkatan Partisipasi Siswa Melalui Metode Diskusi
Kelompok Berbasis Student Centered Learning Pada
Pembelajaran Bahasa Indonesia di SDN Tebul Timur 2
Pakong Pamekasan.

Penggunaan Media Traditional Rubber
Jump Rope Untuk Meningkatkan
Kekuatan Otot Kaki Siswa Kelas 4 Pada
Pembelajaran PJOK SDN Tebul Timur 2
Pakong Pamekasan.

Dr. Heni Listiana,
M.Pd

17

QODRUN NADA LAILY

1. Fenomena Kurangnya Kepercayaan Diri Siswa dalam
Interaksi Belajar di Kelas IV SDN Teja Barat 1 Pamekasan
2. Eksplorasi Penggunaan Media Permainan Mencocokkan
Gambar dalam Mata Pelajaran Matematika Kelas IV di SDN
Teja Barat 1 Pamekasan

3. Analisis Rendahnya Konsentrasi Belajar Siswa pada Mata
Pelajaran IPAS di Kelas IV SDN Teja Barat 1 Pamekasan

18

Rita Ristiana

1.Penerapan Media Smart Box untuk Meningkatkan
Kemampuan Membaca Permulaan Pembelajaran Bahasa
Indonesia Siswa Kelas | di M| Zadit Tagwa Pamekasan
2.Penerapan Media Kincir Penjumlahan untuk Meningkatkan
Kemampuan Operasi Hitung Penjumlahan pada Siswa Kelas
| di Ml Zadit Tagwa Pamekasan

3.Penerapan Media Lapbook untuk Meningkatkan
Kemampuan Menentukan Waktu Solat Fardhu pada Siswa
Kelas Il Ml Zadit Tagwa Pamekasan

19

ISTIANATUR ROFIQOH

1. Pengaruh Pembelajaran Seni Berbasis Makna Dalam
Goresan Terhadap Kreativitas Visual Siswa Pada
Pembelajaran Seni Ukir Di SDN Karduluk 4, Pragaan,
Sumenep

2. Pengaruh Permainan Engklek Terhadap Penurunan
Screen Time Pada Mata Pelajaran PJOK Di SDN Guluk
Manjung 1, Bluto, Sumenep

3. Pengaruh Media Wahana Dunia Bercerita terhadap
Bercerita Lisan Siswa pada Pembelajaran Bahasa Indonesia
di SDN Pakamban Laok, Pragaan, Sumenep

Pengaruh Permainan Engklek Terhadap
Penurunan Screen Time Pada Mata
Pelajaran PJOK Di SDN Guluk Manjung 1,
Bluto, Sumenep

Fatimatus Zahrah, M.
Pd
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20

Kamila Nurhidayati

1. Hubungan Penggunaan Media Kuis Interaktif berbasis
Digital pada Pembelajaran Matematika dengan
Kesejahteraan Psikologis (Student Well-being) Siswa Kelas
III SDIT Multazam Kecamatan Pademawu

2. Peningkatan Kemampuan Berhitung dalam Pembelajaran
Matematika melalui Media Kuis Interaktif Educaplay pada
Siswa Kelas Ill SDN Sopa'ah Kecamatan Pademawu

3. Penerapan Model Game-Based Learning dalam
Pembelajaran Matematika untuk Meningkatkan Kemampuan
Berhitung pada Siswa Kelas Ill SDN Sopa'ah Kecamatan
Pademawu

21

Kasyfan Nadhari

1. Integrasi Nilai Ekoteologi dalam Pembelajaran Ipas Untuk
Menumbuhkan Kesadaran Lingkungan Siswa Kelas V Ml
Sabilul Muttagien Pamekasan

2. Analisis kemandirian Belajar Siswa dalam Implementasi
Kurikulum Merdeka di MI Sabilul Muttagien Pamekasan

3. Penggunaan media game digital tarik tambang dalam
pembelajaran matematika di MI Sabilul Muttagien
Pamekasan

22

Efatul Higmah

1. Penggunaan Metode Storytelling Melalui Cerita Rakyat
Dalam Menanamkan Nilai Karakter Siswa kelas 4 SDN
Tlontoraja 4 Pasean Pamekasan.

2. Pengaruh Metode Pembelajaran Interaktif Berbasis
Aplikasi Kahoot dengan Media Cerita Rakyat Terhadap Minat
Baca Siswa Kelas 4 SDN Tlontoraja 4 Pasean Pamekasan.
3. Pengaruh Media Flashcard terhadap Kemampuan
Mengelompokkan Kata Benda (Noun) dalam Bahasa Inggris
pada Siswa Kelas Il SDN Tlontoraja 4 Pasean Pamekasan.

23

Intan Nurul Qomariyah

1. Penggunaan Media Bahan Bekas untuk Meningkatkan
Kreativitas Siswa dalam Pembelajaran Seni Rupa Kelas IV
SDN Blumbungan 03

2. Penggunaan Media Stempel dari Bahan Alami untuk
Meningkatkan Keterampilan Belajar Siswa Kelas IV SDN
Blumbungan 03

3. Analisis Implementasi Bimbingan Belajar Membaca bagi
Siswa Kelas Il SDN Blumbungan 03

Penggunaan Media Stempel dari Bahan
Alami untuk Meningkatkan Keterampilan
Belajar Siswa Kelas IV SDN Blumbungan

03

Mutik Nur Fadhilah,
M.Pd
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24

Intan Nurul Qomariyah

1. Penggunaan Media Bahan Bekas untuk Meningkatkan
Kreativitas Siswa dalam Pembelajaran Seni Rupa Kelas IV
SDN Blumbungan 03

2. Penggunaan Media Stempel dari Bahan Alami untuk
Meningkatkan Keterampilan Belajar Siswa dalam
Pembelajaran Seni Rupa Kelas IV SDN Blumbungan 03

3. Analisis Implementasi Bimbingan Belajar Membaca bagi
Siswa Kelas Il SDN Blumbungan 03

25

Tria Silatur Rohmah

1. Penerapan Media Spinbody Game untuk Meningkatkan
Pemahaman Anggota Tubuh Manusia Siswa Kelas 1 di SD
Negeri Nyalabu Daja Il

2. Analisis Pemanfaatan TikTok Educational (TIK-EDU)
dalam Pengenalan Tari Tradisional Rondhing Madura pada
Pembelajaran SBdP Kelas IV SDN Lembung Galis

3. Implementasi Media TikTok Educational (TIK-EDU) untuk
Meningkatkan Kemampuan Ide Visual dalam Menggambar
Siswa pada pembelajaran SBdP Kelas IV di SDI Al
Munawwarah

Penerapan Media Spinbody Game untuk
Meningkatkan Pemahaman Anggota
Tubuh Manusia Siswa Kelas 1 di SD
Negeri Nyalabu Daja Il

Nanda Septiana,
M.Pd.

26

Kamala Firdausi

1.  Pengaruh Penggunaan Gadget terhadap Konsentrasi
Belajar Siswa Kelas IV di SDN POLAGAN 2

2. Pengaruh Permainan Tradisional Engklek terhadap
Karakter Disiplin Siswa Kelas IV SD POLAGAN 2

3.  Efektifitas Pembelajaran Berbasis Kearifan Lokal
Madura terhadap Karakter Nasionalisme Siswa di SDN
POLAGAN 2

Pengaruh Permainan Tradisional Engklek
terhadap Karakter Disiplin Siswa Kelas IV
SD POLAGAN 2

Nanda Septiana,
M.Pd.
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27

Fainani Haririyah

1. Analisis Pembelajaran Ekstrakurikuler Mengukir dalam
Mengembangkan Motorik Halus Siswa di SDN Karduluk

IV Sumenep

2. Ekplorasi Pengalaman Guru dalam Menggunakan Atrtificial
Intelligence (Al) pada Pembelajaran dengan Pendekatan
Deep Learning di SDN Karduluk IV Sumenep

3. Penggunaan Artificial Intelligence (Al) dalam
Mengembangkan Pemahaman Konsep Pembelajaran IPAS
Materi Kenampakan Alam dan Buatan di Sekitarku dengan
Pendekatan Deep Learning di SDN karduluk IV Sumenep

28

Elvara Oktaviana Sandi

1. Penggunaan video edukasi mikro plastik untuk
meningkatkan pemahaman pemcemaran lingkungan pada
pembelajaran IPAS siswa kelas V SDN Duko Timur 1
Larangan Pamekasan.

2. Penggunaan Model Kooperatif Tipe Numbered Heads
Together (NHT) Berbantuan Media Number Match terhadap
Pemahaman Konsep Penjumlahan Siswa Kelas | SDN Duko
Timur 1 Larangan.

3. Implementasi Pembelajaran Seni Budaya Berbasis Media
Digital YouTube dalam Membuat Gerakan Tari Sederhana
dari Aktivitas Sehari-hari pada Siswa Kelas V SDN Duko
Timur 1 Larangan.

29

Abdul Gafur

1. Penerapan model pembelajaran kooperatif tipe STAD
kelas V di SDI Matsaratul Huda Pamekasan.

2. Pemanfaatan Chrome book sebagai sarana inovatif di SDI
Matsaratul Huda Pamekasan.

3. Penggunaan media Animaker di SDI Matsaratul Huda
Pamekasan

Pemanfaatan Chrome book sebagai
sarana inovatif di SDI Matsaratul Huda
Pamekasan.

Fatimatus Zahrah, M.
Pd

30

Sukma ayu

1. Fenomenologi Pengalaman Guru dalam Transformasi
Karakter Pelaku Bullying Anak Pekerja Migran: Studi kasus di
MI Miftahul Ulum Ragang.

2. Penggunaan Media BusyBook Untuk Meningkatkan
Pemahaman Konsep Bilangan Pada Siswa Kelas 1 Ml
Miftahul Ulum.

3. Strategi Internalisasi Nilai Akhlak Nabi dalam Penanganan
Bullying di MI: Studi Kasus Multi-Sumber di Ml Miftahul ulum
Ragang.
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31

Imroatul Firdausiyah

1. Upaya Meningkatkan Pola Asuh Orang Tua dalam
Mengembangkan Kemampuan Perkembangan Emosional
Anak Kelas 4 SD MI Darul Ulum Morpenang Polagan

2. Analisis Nilai-nilai Pendidikan Karakter melalui Permainan
Tradisional Gobak Sodor pada Siswa Madrasah Ibtidaiyah
3. Optimalisasi Pembelajaran Al-Qur'an melalui Metode Igra’
dalam Meningkatkan Kemampuan Membaca Al- Qur'an
Siswa Kelas 1 MI Darul Ulum Morpenang Polagan
Pamekasan

32

Wulandari Ramadhani

1. Pemanfaatan Media Rambu Gerakan Sholat untuk
Meningkatkan Pemahaman dan Hafalan Siswa Kelas | di M
Al-Kautsar

2. Implementasi Outdoor Learning Berbasis Eksplorasi
Lingkungan untuk Meningkatkan Pemahaman Konsep
Bagian Tumbuhan pada Pembelajaran IPA Siswa Kelas Il di
MI Al-Kautsar Larangan Slampar

3. Pemanfaatan Game Educandy Word Search Berbasis
Learning by Playing dalam Pembelajaran Mengenal Kata
pada Siswa Kelas 1 Ml Al-Kautsar

Pemanfaatan Media Rambu Gerakan
Sholat untuk Meningkatkan Pemahaman
dan Hafalan Siswa Kelas | di MI Al-
Kautsar

Dr. Heni Listiana,
M.Pd

33

Nafidatur Riskia

1. Upaya Penanaman Nilai-Nilai Keagamaan Siswa melalui
Kegiatan Jumat Barokah Berbasis Kajian Kitab Kuning di MIS
Nurus Salafiyah Sampang

2. Penerapan Permainan Edukatif Berbasis Aktivitas Gerak
pada Pembelajaran PJOK untuk Meningkatkan Pemahaman
Konsep Gerak Dasar Atletik Siswa Kelas V MIS Nurus
Salafiyah Sampang

3. Analisis Pengalaman Belajar Siswa Kelas V dalam
Program Makan Bergizi Gratis di MIS Nurus Salafiyah
Sampang

34

Zaskia Dwi Karolin

1. Pengaruh Media Kreatif Pop-Up Book terhadap Penguatan
Literasi Keberagaman Budaya di Indonesia pada Siswa
Kelas IV di SDN Prenduan 1

2. Analisis Fenomena Brainrot pada Generasi Alpha dalam
Pola Intensitas Konten Digital: Studi Kualitatif di SDN
Prenduan 1

3. Strategi Guru dalam Meningkatkan Kemampuan Berbicara
Anak dengan Keterlambatan Bicara (Speech Delay): Studi
Kualitatif di SDN Prenduan 1
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Syarifatul Munawwaroh

1. Pengaruh Video Pembelajaran Berbasis YouTube
terhadap Keaktifan Siswa dalam Mengikuti Pembelajaran
Kelas Il SDN Tlontoraja 4 Pasean Pamekasan

2. Pengaruh Metode Role Playing terhadap Partisipasi Aktif
Siswa pada Pembelajaran PPKn Kelas || SDN Tlontoraja 4
Pasean Pamekasan

3. Penggunaan Media Pocket Chart terhadap Keterampilan
Membaca Siswa pada Pembelajaran Bahasa Indonesia
Kelas || SDN Tlontoraja 4 Pasean Pamekasan

36

Siti Aisyah

1. Eksplorasi kegiatan ekstrakurikuler drumband dalam
meningkatkan kepercayaan diri siswa di SDN Blumbungan Il
2. Implementasi aplikasi qreatif educative sebagai media
pembelajaran berbasis game dalam memotivasi siswa pada
mata pelajaran IPAS kelas IV di SD plus Darul Ulum
Blumbungan

3. Upaya meningkatkan aktifitas belajar siswa melalui
penerapan model pembelajaran kooperatif tipe take and give
pada mata pelajaran pkn kelas IV Ml Riyadlul Mubtaiin
Plakpak Pamekasan

37

Sevila Nur Lela

1. Analisis Hambatan Guru dalam Membentuk Kebiasaan
Membaca Peserta Didik Kelas Ill SDN Payudan Daleman 1
2. Implementasi Pembinaan Karakter Disiplin melalui
Kegiatan Ekstrakurikuler Pramuka di SDN Payudan Daleman
1

3. Analisis Interaksi Edukatif Guru dan Peserta Didik dalam
Proses Pembelajaran di Kelas |Il SDN Payudan Daleman 1

38

Salsabila Faid Faizah

1. Pembiasaan Punishment Hafalan Juz Amma dalam
Membentuk Karakter Disiplin siswa Kelas V SDN Durbuk 2,
2. Penerapan Media Papan Perkalian untuk Meningkatkan
Kemampuan Perkalian Siswa Kelas V SDN Durbuk 2, 3.
Pengaruh Media Edukatif Kisah Teladan Terhadap
Peningkatan Pemahaman Nilai Akhlak Terpuji Siswa kelas IV
MI Riyadlul Mubtadiin Plakpak
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ULFATUL ISNAINI

a. Efektifitas Media Wordwall Melalui Smart TV Dalam
Menumbuhkan Daya Ingat Pada Kelas 4 SDN Polagan 2.

b. Peran Guru Dalam Pembentukan Pendidikan Karakter
Peduli Sosial Melalui Kegiatan Amal Jum'at di SDN Polagan
2.

c. Internalisasi Nilai Sosial dan Spiritual Dalam Tradisi Rokat
Tase' Bagi Siswa Kelas 5 di SDN Polagan 2.

40

RANGGA FATIH ASRORI

1.Upaya Meningkatkan Partisipasi Siswa Pendiam melalui
Metode Diskusi Kelompok siswa kelas 3 di SDN Bulay 1
2.Analisis Menyalin PR Dalam Pembentukan Karakter
Tanggung Jawab Siswa kelas 5 di SDN Bulay 1

3.analisis penggunaan media interaktif wordwall berbasis
smart tv terhadap keaktifan bertanya pada mata pelajaran
matematika kelas 4 di SDN Bulay 1




